
Sinopsis
Nueva edición mejorada orientada a la 
pedagogía y al aprendizaje a base de 
juegos. Además ahora incluye las solu-
ciones en las instrucciones y más retos 
en un código QR.

¡Estruja tu cerebro con este juego de 
velocidad y percepción! Los jugadores 
compiten por ser el primero en repro-
ducir el patrón de la carta con sus 5 
bloques. 

Parece sencillo, ¿no? 

Juega solo o con hasta 4 jugadores.

1. Toma 1 juego de 5 bloques.

2. Gira una carta de patrón.

3. ¡Gana el primer jugador en reproducir 
el patrón!

Componentes
20 bloques (4 juegos de 5 bloques distintos)

60 cartas de patrón (5 niveles de dificultad)

1 Reglamento

Ficha técnica

Autor Jeppe Norsker
Colección Match Madness
Categoría Juego de mesa
Referencia SDG2MATMA01
Formato Caja
Case 6
Tamaño 26x26x5 cm.
Peso 753 gr.
Idiomas Español
Tipo de juego Puzle
Tipo de producto Juego base

SDG2MATMA01

Para más información:

8435450254710

PVP: 26,95€

1-4 +7 ~20’ Familiar
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Match Madness 2ª Ed.
Familiar / Fiesta / Agilidad visual

1. 
Toma 1 juego 

2.

3. 

el patrón!Desafíos
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Descarga online
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