Smart10 Edicid en catala
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Sinopsi

Smart10 és un joc de preguntes on els
jugadors no hauran d’esperar massa el
seu torn. Les preguntes ofereixen 10
possibles respostes i tots els jugadors
tindran l'oportunitat de contestar en ca-
dascuna de les preguntes.

Si la teva resposta és correcta, rebras
un marcador. Perd, has de contestar o
passar? Recorda que si no assegures els
teus marcadors a temps, podras acabar
perdent-los tots.

Tot el joc esta incldos en la compacta
capsa Smart: les 200 preguntes i les se-
ves respectives respostes, els compta-
dors de puntuacié i els marcadors. No
necessitaras res més per a comencar a
jugar on vulguis!

JOGUINA
202

Asociacion Espanola de
Fabricantes de Juguetes

Components

1 Capsa Smart

10 Marcadors

100 Targetes a doble cara amb preguntes

1 Reglament

Per a més informacié:

SDGSMAR1008

8435450254666

Fitxa técnica

Autor Arno Steinwender
Smart10

Col-leccié
Joc de taula
SDGSMAR1008
Capsa

Case 6
Mida 25x25x5 cm.
Pes 681 gr.
Catala

Categoria

Referéncia

Format

Idiomes

Tipus de joc Preguntes

Tipus de producte Joc base

PVPR: 24,95€
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