
JARDÍN JAPONÉS 
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25 láminas de puzle de doble cara

7 fi chas de Jardín
1 libreto con las primeras 

pistas y soluciones
Este libreto con 
instrucciones

¿Qué hay dentro?

¿De qué trata?
No es tan fácil como puede parecer a primera vista componer un perfecto jardín 
japonés – y se hace más complicado si además tienes que seguir instrucciones 
precisas. ¿Te las podrás arreglar para encontrar la � cha de jardín perfecta y 
cumplir todas las tareas que te exige el puzle?

1 libreto con las primeras 
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1 - 10: Calentamiento

11 -20: : “Jardineando”

21 - 30: Terreno peligroso

31 - 40: Sólo para expertos

41 -50: El desafío de� nitivo

¿Cómo funciona?
Elige 1 de los 50 puzles de las Láminas de Puzle y colócalo frente a ti. Toma las 
7 fi chas de Jardín y prepáralas. Ahora puedes comenzar.

Trata de rellenar cada espacio vacío sobre la Lámina de Puzle con la � cha 
de Jardín de modo que todas las Tareas de la Lámina del Puzle queden 
resueltas. Puedes ajustar la orientación de las � chas de Jardín en cualquier 
dirección.

Cada puzle tiene sólo una posible solución. Los puzles están diseñados de tal 
modo que la deducción inteligente te llevará a una solución mucho más rápida 
que intentar el modo de prueba-error.

Fácil o difícil
Te recomendamos resolver los puzles en su orden numérico ya que están 
divididos en niveles de difi cultad:
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Las Tareas

Ejemplo:

Este sendero ha de pasar por la pagoda.

Este sendero debe llevarte al símbolo del Yin-Yang. Fíjate que 
ambos senderos que conducen al símbolo del Yin-Yang acaban allí.

Este sendero debe atravesar esta cantidad exacta de puentes de 
madera.

Cada pareja de símbolos con el mismo 
color debe estar conectada por un 
sendero.

Este sendero debe pasar, exactamente, por esta cantidad de Fichas 
de Jardín. Una Ficha de Jardín puede contabilizarse varias veces si el 
camino pasa por esta Ficha de Jardín en varias ocasiones.

El camino 
termina aquí
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Pistas y Soluciones
Si en algún momento te pierdes, ¡nosotros te ayudamos encantados a que 
vuelvas a tu sendero! Simplemente ten a mano el libreto de Primeras Pistas y 
Soluciones:

 Si la lees con la parte de “Primeras Pistas” boca arriba, tendrás una primera 
pista para los puzles numerados del 3 al 50. Cada pista muestra el lugar 
correcto y la orientación de 1 � cha de Jardín de cada lámina de puzle.

 Si la lees con la parte de “Soluciones” boca arriba, tendrás la solución comple-
ta de cada lámina de puzle.

Esperamos que te diviertas muchísimo dando forma en tu mente a este 
Jardín Japonés. Si en algún momento tienes dudas sobre tu camino, ten en 
mente este proverbio japonés:

La perseverancia es fortaleza.
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