











2. Ampliar la Galeria existente

Para jugar un Cuadro en una Galeria existente,
el jugador tiene que jugar una carta que coinci-
da con la caracteristica de esta Galeria anunciada
anteriormente.

Si un nuevo Cuadro es afadido al mismo tiempo
a una columna y a una fila existentes, debe en-
cajar en las dos Galerias. Si una de las Galerias
se abre en este momento, el jugador debe definir
la caracteristica para ella. No puede haber difer-
entes Galerias dentro de la misma fila / columna.
Incluso si hay un hueco entre los Cuadros, estos
deben compartir una caracteristica comun. En la
misma fila / columna no puede haber Cuadros
que no tengan nada en comun.

EJEMPLO: AMPLIAR GALERIAS

La caracteristica de esta Galeria vertical es
«Vestimenta roja». Para afadir Cuadros a esta
columna (espacio A), se debe elegir un Cuadro
gue muestre algun tipo de vestimenta roja.

En el espacio B, solo se puede jugar un
Cuadro que encaje en la Galeria vertical
“Animales” y en la Galeria horizontal
“Tres personas”. Por lo tanto, el Cuadro
ha de mostrar a tres personas y un animal.

En el espacio C, ha de continuar la Galeria «Nifios» vy,
al mismo tiempo, el jugador que afiada un Cuadro alli
debe encontrar una nueva caracteristica comun para
la Galeria con el Cuadro de arriba.




iIMPORTANTE!

Si un Cuadro recién jugado no encaja en la
Galeria, otros jugadores pueden desafiar el
turno de su oponente. Todos los jugadores,
excepto el que haya jugado el Cuadro, votan si
encaja en la Galeria o no. Si al menos la mitad de
los jugadores vota que «Si», el Cuadro se queda.
De lo contrario, el jugador se lleva el Cuadro a su
mano v realiza otro turno. Votad para resolver
todos los demads desacuerdos (por ejemplo, si
un Cuadro con 4 personas se puede jugar en la
Galeria «Tres personas» o0 no).

Artline: Hermitage es un juego para pasar un
rato agradable en compafiia. Recomendamos
no jugar demasiado en serio ni obcecarse con
la victoria. Deja que tus amigos disfruten de la
partida y ellos haran lo mismo.
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3. Celebrar una Exposicion

Si un jugador ha logrado jugar un Cuadro en la
interseccién de una fila y una columna (ya sea
abriendo o ampliando dos Galerias al mismo
tiempo), celebra una Exposicién y, por lo tan-
to, no roba ningun Cuadro nuevo al final de su
turno: jeste jugador ya estd un paso mas cerca
de la victoria!

© jEste cuadro
podria ser una
buéna opcion!

EJEMPLO: CELEBRAR EXPOSICIONES

A Aqui, un Cuadro debe encajar en la Galeria
horizontal “Tres personas”, asi como en la
Galeria vertical “Animales”.

B

En este espacio, solo se puede afiadir un Cuadro
que muestre a nifios (de acuerdo con la Galeria
horizontal) y una caracteristica comun adicion-
al (por definir) con la imagen de arriba.

Para colocar un Cuadro aqui, se deben abrir
dos nuevas Galerias. Ten en cuenta que es-
tas nuevas Galerias no pueden denominarse
“Nifios” o “Animales”, ya que cada caracteristi-
ca solo se puede usar una vez por juego. No
obstante, estd permitido abrir Galerias con
algunas variaciones de estas caracteristicas
como “1 Chico” o “Persona con vestimenta
verde”, y “Animales en el interior”.
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FIN DEL TURNO

Al final de su turno, el jugador activo roba un
Cuadro del mazo de robo, a menos que haya
celebrado una Exposicion durante su turno.

FIN DE LA PARTIDA

Si un jugador celebra una Exposicidn con su ulti-
mo Cuadro, todos los demads jugadores realizan
su ultimo turno. La partida finaliza y todos los ju-
gadores que se hayan quedado sin Cuadros en su
mano ganan la partida (si hay 2 o mas ganadores,
comparten la victoria).

ilmportante! Si un jugador juega su ultimo
Cuadro, pero no celebra ninguna Exposicion
con él, roba otro Cuadro y la partida no fi-
naliza.

La partida termina también si el mazo de robo
se queda vacio. En este caso, gana el jugador /
jugadores con el menor nimero de Cuadros en
su mano.

VARIANTE DE LA PARTIDA:
TEMPORADA DE
EXPOSICIONES

Si queréis, podéis comenzar la partida con varios
Cuadros Iniciales. Colécalos como se muestra en
la imagen. Recomendamos usar una cantidad de
Cuadrosigual ala mitad del nimero de jugadores
(redondeado hacia arriba).
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Por ejemplo, para una partida a 5 jugadores,
prepara un Museo con 3 Cuadros. Este tipo de
configuracién incrementara las posibilidades de
todos los jugadores para celebrar una Exposicion

durante la primera ronda. =
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VARIANTE DE LA PARTIDA:
CONSERVADORES
COMPETITIVOS

Si queréis jugar en un modo mds competitivo,
podéis emplear una regla adicional:

Si un jugador no puede o no quiere jugar un
Cuadro en su turno, debe mostrar sus Cuadros a
los demas jugadores. El jugador a su derecha
puede jugar uno de esos Cuadros de acuerdo
con las reglas habituales. Los otros jugadores
pueden ayudarle. Si ese jugador tampoco lo con-
sigue, entonces el propietario de los Cuadros
descarta cualquier Cuadro y roba uno nuevo del
mazo de robo.
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