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Sinopsis
El joven Arturo Pendragón acaba de 
ascender al trono de Britannia, pero su 
reinado amenaza con ser muy corto. Su 
medio hermana, Morgause, avanza des-
de el norte con un ejército de sajones. 
Entretanto, han surgido de los bosques 
hordas de guerreros paganos, dispues-
tos a recuperar la tierra que les pertene-
ció hace siglos. Muy pronto, los cascos 
de los caballos harán temblar la tierra, 
los dragones lucharán en el cielo, y el 
brillo de la espada Excalibur cegará a los 
injustos. ¿Estás preparado?

Hexcalibur es un juego de combate y 
conquista con hexágonos. Escoge una 
facción (Logres, Cumbria o Paganos) y 
decide el destino de valientes caballeros 
y monstruos legendarios. Muy fácil de 
aprender y preparar, Hexcalibur te per-
mite librar la más épica de las contien-
das... ¡en poco más de media hora!

Componentes
84 Hexágonos de Cumbria, Logres y Paganos

18 Cartas de líderes de Cumbria, Logres y 
Paganos

18 Cartas de Objetos encantados

10 Tableros de Territorios

10 Ficha de Moral, 14 Fichas de Escudos y  
20 Fichas de Daño

1 Ficha de Iniciativa

14 Dados

Reglamento

Ficha técnica

Autor Enrique Dueñas
Colección Hexcalibur
Categoría Juego de mesa
Referencia SDGHEXCAL01
Formato Caja
Case 6
Tamaño 28x19x7
Peso 1142 gr.
Idiomas Español e inglés
Tipo de juego Wargame
Tipo de producto Juego base

PVPR: 29,95 €

2 +10 ~20-45‘

SDGHEXCAL01

8435450219252

Para más información:

SD Games - c/Montsià 9-11 P.l. Can Bernades 08130 Sta. Perpètua de Mogoda - Barcelona, España - info@playsdgames.com - www.playsdgames.com

Hexcalibur
Jugones / Estrategia / 2 jugadores
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RONDA DE COMBATE B:

Un hexágono del rival que tenga

al menos 1 un daño es destruido.

-------------------------------------------------

COMBAT ROUND B:
An enemy hex with, at least,

1 damage, is destroyed.

King Rience
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RONDA DE DESCANSO:Si curas, quita todos los daños de todostus hexágonos.-------------------------------------------------ROUND OF REST:If you heal, remove all damage fromall your hexes.

Vivien

Cartas_Lideres.indd   7

30/08/2017   16:45:46

Prydwen

ANTES DE INICIAR BATALLA:

Puedes poner un hexágono de otro

territorio en este territorio.

 ----------------------------------------------- 

BEFORE BATTLE:

You can move to this territory

a hex from another territory.
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DURANTE LA BATALLA:Pon los 2 primeros dañosque recibas sobre esta carta.
 ----------------------------------------------- 

DURING BATTLE:Put the first 2 damage tokensyou suffer on this card.

    The Shield of Evalach
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