
Sinopsis
Es una lucha por el futuro en Dragon 
Ball Super: Batalla Heroica. Un juego de 
lucha por fliqueo. En este juego de habi-
lidad lucharás con Goku, Vegeta, Black 
Goku y Zamasu contra tus oponentes 
mientras consigues más poder y les 
dañas en batalla. Potencia y libera ata-
ques especiales que harán tambalear a 
tus oponentes y hacerlos chocar unos 
contra otros. ¡Consigue las 7 bolas de 
dragón para hacer un deseo y cambiar 
la forma en la que se juega en la partida!
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Ficha técnica

Autor Spencer Reeve
Colección Dragon Ball
Categoría Juego de mesa
Referencia SDGDRABAL02
Formato Caja metálica
Case 6
Tamaño 15x11x5
Peso 225 gr.
Idiomas Español
Tipo de juego Habilidad
Tipo de producto Juego de base
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Dragon Ball Super Batalla Heroica
Familiar / Habilidad

Onda Explosiva 

1500

Onda Explosiva 

1500

•

Puedes golpear el 
 otra vez desde donde haya quedado. 

Movimiento Instantáneo 
2500

Movimiento Instantáneo 
2500

Muévete a cualquier lugar del campo de batalla. 

Esto cuenta como tu movimiento en este turno, por lo que 

no puedes golpear tu DP antes o después de haber usado 

esta habilidad.

Corte Divino 

4000

Corte Divino 

4000

•
(*)

Golpea tu DP 2 veces. Esto no cuenta como tu movimiento. 

Cañón Galick 
1500

Cañón Galick 
1500

 •     

Golpea los discos de uno en uno. 

Ataque del Big Bang 2500

Ataque del Big Bang 2500

  •  

Si no has impactado ningún DP, puedes golpear el  otra 

vez desde donde haya quedado.

Cañón Explosivo Final 4500

Cañón Explosivo Final 4500

   •   

Bola de Energía Black 1000

Bola de Energía Black 1000
•

Rayo Mortal Súbito 
2000

Rayo Mortal Súbito 
2000

Si tu DP se encuentra cerca del DP de un oponente (a una 

distancia igual o menor que la Ficha de Daño), golpea con 

tu dedo el DP del oponente. El oponente recibe 2 de daño.

Telequinesis 
3500

Telequinesis 
3500

Elige un oponente. No se puede mover en su siguiente turno, 

pero puede usar habilidades especiales o subir de energía.

Kamehameha 

1000

Kamehameha 

1000

•
Kamehameha Múltiple 

3500

Kamehameha Múltiple 
3500

•Golpea los discos de uno en uno.

Onda de Ki 

5500

Onda de Ki 

5500

•


