TRUCOS Y ESTRATEGIAS
Debes conseguir mas losetas en partidas a 2 y 3 jugadores que en una a 4 o 5 jugadores.

Los 20 puntos del bonus por tener todos los tipos de animal son particularmente poderosos ya que sube mucho la puntuacién
del jugador.

Vigila lo que los demas jugadores coleccionan. Algunas veces, es mejor elegir quedarse con ciertas losetas sélo para que otro
jugador no pueda tenerlas.

Vas a necesitar acabar una expedicién antes que otras para prevenir que otro grupo de exploradores os corten el camino.

APENDICE B: DESCUBRE LAS ESTRELLAS DE COSTA RICA (resumen del pais y sus animales)

Tucan de pico castaio

Es la versién mas comun de tucan, se haya en Costa Rica y en otros lugares. Los adultos pueden llegar a medir 51-56 cm
aproximadamente siendo los machos son més grandes que las hembras. Son basicamente frugivoros (su dieta esta basada
en fruta), aunque a veces se alimentan de insectos y reptiles pequenos.

Jaguar

Es el felino mds grande en el hemisferio oeste. Prefiere las zonas pantanosas o humedas como hébitat. Son expertos
nadadores y escaladores. Aunque los jaguares pueden encontrarse por todo Centroamérica y Sudameérica, estan
amenazados por la pérdida de su hébitat y por la interaccién con los humanos.

Basilisco

El basilisco comun puede llegar a crecer hasta alcanzar los 76 cm de longitud en la edad adulta, pero tres cuartas partes
de su longitud son su cola. Pueden correr a méds de 11km/h en superficies planas. Si se asustan, huyen hacia zonas con
agua, donde son tan rapidos corriendo que pueden hacerlo sobre el agua durante varios metros hasta sumergirse.

Rana de rio de ojos rojos

Esta rana nocturna tienen un croar distintivo y profundo (que suena como un bup bup bup). Las hembras son
ligeramente més grandes que los machos, aunque normalmente no sobrepasan los 4 cm. Estas ranas estan en grave
peligro de extincion (debido a las enfermedades y pérdida de habitat), y los esfuerzos para repoblar las colonias de Costa
Rica se centran en introducir renacuajos de otras zonas.

Mono capuchino

Esta clase de monos es muy social. Viven en grupos de 16-20 individuos y pueden llegar a vivir hasta 50 afios en
cautividad. Son capaces de hacer y usar herramientas, y comen una amplia variedad de plantas e insectos. Son
considerados muy beneficiosos para las selvas pues su dieta ayuda a la dispersion de semillas.

Escarabajo rinoceronte

Estos escarabajos pueden llegar a medir 8 cm de longitud y tienen unos cuernos imponentes que usan para luchar
contra otros machos por el dominio de la comida y las hembras. Viven durante cuatro afios pero la mitad de sus vidas
transcurre siendo larvas que se alimentan de arboles en descomposicion (La necesidad de bosques antiguos para
subsistir es la causa de su rareza).

Mosquito

Aunque los mosquitos no sean una amenaza directa contra la vida, en Costa Rica pueden transmitir el dengue, que es
una enfermedad muy peligrosa con sintomas parecidos a una gripe fuerte. Se suele recomendar encarecidamente a los
visitantes que vayan a Costa Rica que lleven camisas de manga larga y pantalones largos cuando vayan a explorar la selva,
asi como usar repelente de mosquitos.

Costa Rica

Costa Rica es un pais de América Central con una poblacién de cerca de 4,5 millones de habitantes. El café y las bananas son el principal
recurso agricola que mas exportan desde hace siglos pero los microprocesadores, firmacos, software, y turismo han ayudado a que su
economia se diversifique. En 1949 la constitucién disolvié su ejército siendo el primer pais del mundo en hacer esto, (aunque mantienen una
pequena fuerza militar para asuntos internos como el control de fronteras).

APENDICE A: INFORMACION DE LOSETAS Y ANIMALES

Terreno Animales Probabilidad de 2 animales | Riesgo de amenaza
Montanas/ Tucén de pico castaino (28, comunes); 7506 oYM &
tierras altas Jaguar (14, raro)
Costa/ Basilisco (24, comun); .
humedales Rana de rio de ojos rojos (12, rara) e Roctaias
M hi 20, 1n);
Bosque p0f o puc i @20segiun) 25% 1 decada 6
Escarabajo rinoceronte (10, raro)
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COSTR RICA

—— DESCUBRE L4 JELYA TROPITAL

Un juego para 2-5 jugadores
Desde 8 afios en adelante
Tiempo de juego: 30-45 min.

INTRODUCCION
Tus comparieros exploradores y tii estdis tras el rastro de animales en la selva de Costa Rica. Explora los arroyos, bosques y las
tierras altas de esta zona tropical e intenta encontrar tantos animales como puedas. Como lider de la expedicion, tii eliges la
direccion que toma el grupo- pero si eliges presionar para seguir adelante, los otros componentes del grupo pueden sacar
provecho de lo que encuentres. Ademds, si te encuentras con demasiadas amenazas, tu expedicion puede tener un final
prematuro. Gana puntos por la cantidad de animales (cuantos mds, mejor) y por encontrar al menos uno de cada especie.

El jugador con mds puntos al final de la partida es el ganador.

COMPONENTES

72 losetas que muestran:

Tucén de pico castaio
(comun)

Hay el doble de animales comunes
que de animales raros en cada tipo de
terreno. Mira el Apéndice A para mas

detalles.
Amenaza

Mono capuchino
(comun)

Rana de rio
de ojos rojos

11 8

30 exploradores 1 marcador de
(6 de cada uno de los cinco colores) lider de expedicion

Escarabajo
rinoceronte (raro)

5 ayudas de jugador
(con el color de referencia de los jugadores)

Lado 1: tabla de puntuacion

ol



PREPARACION DE LA PARTIDA

Baraja todas las losetas, con sus caras del lado del animal
bocabajo.

Forma un tablero hexagonal con las losetas, con cinco losetas
por lado (mira el diagrama). Tras formar el tablero, descarta
las losetas sobrantes; no se usaran en la partida.

Toma un lote de exploradores de un color. Coloca uno de tus
exploradores en cada uno de las seis esquinas del hexagono, -
de modo que haya seis grupos de exploradores al comienzo
de la partida, y que tengas un explorador en cada uno de estos
grupos.

Elegid un jugador inicial (el jugador que mas recientemente
haya estado en una selva tropical, - Costa Rica gana a todas -,
o tomad un grupo de exploradores y sacad uno al azar). Este
sera el lider de la primera expediciéon. Dadle el marcador de
lider de expedicion.

TERRENOS Y AMENAZAS

Hay tres tipos de terrenos en el juego: montanas/tierras altas, costa/humedales, y bosques. Cada terreno tiene sus propios
tipos de animales (mira la tabla al final de las reglas para mas detalles). Cada terreno tiene un animal comun y uno raro; una
probabilidad distinta de encontrar dos animales en vez de uno; y diferentes niveles de amenaza.

Montaiias/tierras altas: tucanes comunes, jaguares
raros, muchos animales, pero también muchas
amenazas.

Bosque: monos comunes, escarabajos raros, pocos
animales y pocas amenazas.

iDos amenazas significan
menos losetas para ti!

El simbolo de amenaza muestra un mosquito, que puede parecer
poca cosa, pero es muy peligroso (mira el Apéndice B).
Encontrar una amenaza no supone un problema, pero

encontrar dos en la misma ronda, jhace que finalices tu expedicion!

COMO JUGAR
En cada ronda, el lider de expedicién elige qué grupo se va a mover y adénde ira.
También serd el primero en tener la opcion de reclamar las losetas reveladas en la ronda

en curso. Sin embargo, estara forzado a coger las losetas, 0 a no coger ninguna, si revela /.
dos amenazas.

El jugador rojo sélo puede mover la expedicion
en la que tiene un explorador de su color.

Si eres el lider de expedicion, elige una expedicién que tenga uno de tus exploradores.

Si no tienes un explorador en el grupo, no puedes moverlo. Si todos tus exploradores
han vuelto contigo, dejas de jugar y no vuelves a ser lider de expedicion.
Elige una loseta contigua a la expedicion que has elegido. La primera vez que una
expedicion mueve en la partida, hay sélo una loseta que se puede elegir. A medida que
vas tierra adentro, puedes moverte a cualquier loseta adyacente (usa el marcador de lider
de expedicion para indicar donde esta tu expedicion actual si tu camino no es claro para
los otros jugadores).
Cuando elijas una loseta, voltéala. Mostrara uno o dos animales, y puede que tenga una
amenaza. Ahora debes decidir si quieres guardarte esa loseta, o pasar. Si pasas, los jugadores con
un explorador en la expedicion (siguiendo el orden en sentido de las agujas del reloj empezando
por el jugador a tu izquierda, ya que eres el lider de la expedicion), pueden decidir si quieren
quedarse la loseta o pasar.

RECLAMAR LOSETAS

Si reclamas una loseta, saca la loseta y tu explorador de ese grupo, y coldcalos frente a ti. Todas las losetas que hayas reclamado
deben permanecer bocarriba para que todos los jugadores puedan verlas. Ahora, toma todos los exploradores restantes de ese
grupo y muévelos al espacio donde estaba la tltima loseta revelada. En una ronda posterior, cuando la expediciéon mueva de
nuevo, debe mover a una loseta adyacente de su actual localizacion. Si otro jugador elige reclamar la loseta, saca esa loseta y
su explorador.

Si algtn jugador reclama la loseta, la ronda termina. El lider de expedicion pasa el marcador de lider de expedicion al siguiente
jugador, siguiendo las agujas de reloj, que se convierte en el lider de expedicion de la nueva ronda.

PASAR Y REVELAR MAS LOSETAS

Si todo el mundo pasa, el lider de expedicion elige otra loseta adyacente
a la seleccionada previamente y la revela. El lider puede, ahora, elegir
quedarse TODAS las losetas que se hayan revelado, o pasar. Si el lider
pasa, los jugadores con exploradores en la expedicion pueden, de nuevo,
decidir si reclaman todas las losetas reveladas, o pasan (el orden de los
jugadores sigue el sentido de las agujas del reloj). Si un jugador reclama
las losetas, su explorador y todas las losetas se sacan del tablero y se ALY NNV
colocan frente al jugador. El resto de exploradores del grupo se mueven al  El jugador azul reclama las losetas. Toma su explorador y

o todas la losetas reveladas del tablero. Los demds exploradores
lugar en el tablero donde estaba la tltima loseta revelada. del grupo se colocan en el espacio donde estaba la tiltima

loseta revelada.

Losetas
reclamadas

OB e

AMENAZAS

Si se revela una amenaza, el juego contintia normalmente, pero si se revela una segunda
amenaza, la ronda termina. El lider de la expedicion descarta las dos losetas con el
simbolo de amenaza y las saca del juego, recoge el resto de losetas reveladas esta ronda
para quedarselas y saca su explorador del grupo. Mueve los exploradores que queden ' »
en el espacio donde se ha revelado la ultima loseta. El siguiente jugador (siguiendo el : oot )

sentido de las agujas de reloj), se convierte en el lider de la expedicion. Las losetas que £/ /ider de la expedicion DEBE tomar todas las
te has quedado con una amenaza, no tienen efecto y se punttian con normalidad.

losetas sin simbolo de amenaza y descartar las
El explorador azul elige quedarse las losetas. Saca su explorador y las losetas reveladas /osetas con el simbolo de amenaza.

del tablero. Los exploradores que quedan se mueven al espacio donde estaba la ultima ;74 expedicion ha terminado!

loseta revelada.

MAS SOBRE LOS EXPLORADORES

Siuna expedicion no tiene mas losetas adyacentes a su grupo, su camino ha sido cortado
y ino puede explorar o reclamar mas losetas! Quita el grupo de exploracion del tablero.

Salen
‘,,,//"'/ del juego

£ %

Si estds solo en una expedicion puedes, simplemente, revelar losetas hasta que decidas
parar, o encuentres dos amenazas. jSer la tltima persona en una expedicion es muy
ventajoso!

)

La partida continua hasta que todos los exploradores o losetas han sido sacados del tablero.

PUNTUACION

Puntuas por cada uno de los tipos de animales: Puntos: 113]6|10]15] 21 28

Ademas, punttias un bonus de 20 puntos por tener al menos un animal de cada uno de los seis tipos. Punttas 20 puntos de bonus por
cada lote de seis animales distintos que tengas. El ganador es el jugador con mas puntos. En caso de empate, el jugador empatado con
mas animales de un tipo es el vencedor. Si el empate persiste, los jugadores comparten la victoria.

Numeros deanimales: | 1 | 2 | 3 | 4 5 6 7 0 mas

Ejemplo de puntuacion:

3 jaguares = 6 puntos
I tucdn = 1 punto
5monos =15 puntos

22 puntos

VARIANTE PARA DOS JUGADORES

No se requieren cambios en las reglas o el tablero para una partida a dos jugadores. Sin embargo,
si deseas disfrutar una partida a dos jugadores un poco mas larga, da a cada jugador dos colores.
Cuando abandones un grupo de expedicion, puedes retirar cualquiera de tus colores del grupo de
expedicion, pero las losetas que colecciones deben estar separadas para cada color que juegues. Al final
de la partida, punttia cada color por separado, y después, combina la puntuacién de ambos colores para
tu puntuacion final.

2 jaguares = 3 puntos

3 monos =6 puntos

9 puntos

2monos =3 puntos
R7 Jaguar = 1 punto
1 tucin = [ punto

5 puntos

Total =14 puntos

Ejemplo de puntuacion:




