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Piedra Papel
Hechizo

En Piedra Papel Hechizo los jugadores son
magos gue acaban de vencer juntos a un
poderoso dragon rojo; el antiguo poder que les
conduce a través de su guarida aun restalla con
fuego y magia salvaje. Ahora, al darse cuenta
del enorme tesoro, la avaricia se apodera de
ellos. Los dedos se mueven pensando en
arcaicos gestos, los labios murmuran silabas
olvidadas de antiguos encantamientos vy
con furia y estruendo la guarida del dragén
explota de nuevo lanzando un resplandor que
los hechiceros aprovechan para usar todos los
trucos a su disposicion para conseguir la mayor
cantidad de oro.

NOMBRE

COLECCION

Piedra Papel Hechizo { REFERENCIA

Dungeon & Dragons

CONTENIDO

23 Cartas de Hechizos

1 Tablero de la Cueva del Dragén

64 Fichas de oro

6 Fichas de Magos
6 Cartas de Jugador
1 Marcador de Jugador Inicial

Campo Anti Magxa
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El objetivo es empujado
3; el objetivo de su
objetivo es empujado 2.

El objetivo es empujado 3
y le da al hechicero 1 gp.
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